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CARTILHA

Questoes frequentes relativas a projetos de animagao

A seguinte cartilha foi elaborada por membros da diretoria da ABCA — Associacdo
Brasileira de Cinema de Animacdo em 2009, revista e atualizada pela atual diretoria
em 2021. Esse documento objetiva servir como consulta para membros de
elaboracdo de editais e participantes de comissdes de avaliacdo e selecdo de
projetos, com o infuito de esclarecer aos agenfes fomentadores algumas

especificidades dessa modalidade de producdo.

Ela elenca questdes frequentes relativas a processos seletivos de projetos de
animacdo e pretende ser um instrumento de referéncia para sensibilizacdo e
esclarecimento de analistas e comissées na andlise de projetos e elaboracdo de

pareceres de avaliacgo.

1) Quando exigir storyboard?

O storyboard é resultado do trabalho de fransformacdo do texto do roteiro na
sequéncia de imagens que compreende o filme do comeco ao fim, e faz parte da
etapa de pré-producdo de uma obra de animacdo. Sua confeccdo deve terinicio
a partir da conclusdo do Ultimo tratamento de roteiro e dos estudos de direcdo de

arte, trabalhados na etapa de desenvolvimento do projeto.

Um storyboard de longa-metragem pode facilimente ultrapassar 1.000 desenhos e
demandar o envolvimento de toda uma equipe que j& desenvolveu os
personagens, cenadrios, roteiro, direcdo de arte e objetos de cena durante a etapa

de desenvolvimento do projeto.
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Portanto, num processo de selecdo de uma proposta de animacdo, para se

subsidiar a maturidade estética da proposta, o correto € pedir estudos de direcdo
de arte: de cendrios, personagens e objetos. Eventualmente, os proponentes
podem até incluir um frecho de storyboard, mas eles ndo devem ser cobrados em

sua completude enquanto o projeto ndo tenha concluido sua pré-producado.

Instituicdes com processo de selecdo de projetos de animacdo consolidados, como
BNDES e Petrobras, j& praticavam a andlise de propostas a partir desses materiais,

sem a obrigatoriedade da apresentacdo de storyboard completo.
2) Como avaliar projetos de animagdao?

Os projetos de animacdo devem ser avaliados através do roteiro, proposta visual e
planejamento de producdo. A quantidade e a qualidade do material visual na
apresentacdo do projeto devem ser decididas pelo proponente, dentro de um
critério minimo estabelecido no edital, deixando-o livre para escolher a melhor
forma de apresentacdo visual da sua ideia, que fard com que o seu projeto se

destaque ou ndo dos demais concorrentes.

Esse material precisa ser considerado como uma etapa de um projeto em
desenvolvimento que, durante sua pré-producdo, poderd ainda sofrer ajustes e
mudancas. Faz-se, portanto, necessdrio, para o juri, considerar um projeto de
animacdo como uma obra em construcdo e avaliar, principalmente, o
comprometimento e a capacidade dos realizadores de garantir que essa

construcdo atinja o melhor resultado possivel.

A etapa de desenvolvimento de um filme ou de uma série de animacdo envolve o
trabalho de vdarios profissionais e por isso gera custo também. No Brasil, j& existem
alguns editais que fomentam o desenvolvimento, mas € importante que novos
sejam criados para financiar essa etapa decisiva na construcdo de um projeto de

animacado.
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3) Como criar critérios de julgamento?

Os critérios de julgamento de uma obra de animacdo sdo bastante parecidos com
aqgueles de projetos de imagem real. Uma boa histéria, uma proposta visual forte e
inovadora e um planejamento de execucdo adequado, expressos No cronograma
e orcamento, aliados a uma boa capacidade produtiva sdo sinalizadores de um
projeto com boas perspectivas futuras. O que torna a avaliacdo de um projeto de
animacgdo diferente da de um em imagem real € justamente o que se pode
considerar um planejamento de execucdo adequado e uma boa capacidade
produtiva. Para isso faz-se necessdrio em qualquer jUri de selecdo que envolva
animacdo a presenca de técnicos que dominem o frabalho envolvido nesse

processo produtivo.

4) Por que é importante ter profissionais, realizadores ou pesquisadores de

animagdo no corpo do jiri?

A animacdo € uma linguagem que envolve vdarias peculiaridades no seu processo
de producdo. Por isso fica dificil, muitas vezes, para um realizador de documentdrio
ou de ficcdo de captura direta, avaliar com os devidos critérios a capacidade de

realizacdo de um projeto dentro do escopo proposto.

A presenca de um técnico da drea no jUri ajuda a garantir que essas peculiaridades
ndo sejam negligenciadas ou subestimadas, sendo devidamente avaliadas com o
apoio da experiéncia de um profissional. Essa pessoa € importante para esclarecer
as eventuais duvidas dos demais jurados sobre a realizacdo das propostas em

questdo.
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5) E como podemos ter acesso a uma referéncia confidvel para indicagcdo de um

membro para a composi¢do do juri nesse segmento?

A ABCA, que € uma associacdo de abrangéncia nacional, tem acesso a
profissionais com experiéncia no setor, através de seus associados, e estamos
sempre dispostos a contribuir com o levantamento e sugestdo de nomes para cada

selecdo.

Para fazer a indicacdo, priorizamos sempre profissionais com experiéncia na dareq,
repertério e que atendam a maior diversidade possivel, em termos geogrdficos, de
género, raca, etnia e de pessoas com deficiéncia e validada por seus associados
justamente para nortear a indicacdo das vdrias enfidades que nos procuram

pedindo indicacdes de nomes.

A ABCA se coloca a disposicdo e terd grande prazer em colaborar oferecendo
uma lista de opcodes, bem como seus contatos e documentos necessdrios para a
composicdo dos mais diversos juris onde projetos de animacdo precisem ser

avaliados. Para isso, basta entrar em contato pelo e-mail diretoria@abca.org.br.

6) Um projeto de animacgdo leva o mesmo tempo para ser produzido que um

projeto de live-action?

Um filme de animagdo é construido quadro a quadro e seus personagens, cendrios
e objetos sdo todos criados do zero, portanto, em geral, a producdo de animacdo
costuma ser bem mais lenta que a de live action. Em uma série com producdo
"industrial’ em cut-out, por exemplo, técnica digital de alte velocidade de
producdo muito comum no Brasil, € comum se ter um rendimento médio de 3
segundos de animacdo por dia por animador. E essa € mais uma das razdes da

importédncia de um profissional de animacdo no juri para avaliar a adequacdo da
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técnica empregada e o tamanho da equipe envolvida em relacdo ao tempo e ao

CuUsto propostos.

Alguns filmes de longa-metragem em animacdo tém desenvolvimento e pré-
producdo com duracdo de cerca de trés anos, antes de efetivamente entrar em
producdo. O planejamento € a garantia de uma obra sem riscos e com garantia
da qualidade final. Cada vez mais precisamos investir nessas etapas, para que os
projetos tenham resultados com padroes mais altos de qualidade, e
consequentemente, com mais alcance de publico e visibiidade no mercado

internacional.

E possivel atualmente, no entanto, fazer uso de novas tecnologias, somadas a
opcodes estéticas mais simplificadas para produzir, por exemplo, um longa-
metragem de animacdo com baixo orcamento e realizacdo em 18 meses. O

mesmo pensamento vale para séries e projetos para TV.
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7) Que critérios devem ser levados em conta para o acompanhamento da

produ¢do de um filme de animagdo?

O fluxo bdsico de desenvolvimento e pré-producdo de um filme de animagdo

compreende, em linhas gerais, as seguintes etapas:
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Considerando que esses sAo 0s passos que conduzem a feitura de uma animacdo,
fica mais facil acompanhar a realizacdo e entender a complexidade da mesma. A
animacdo em si € das etapas mais demoradas, pois envolve a confeccdo por um

artista de todos os movimentos dos personagens.

Importante ressaltar que cada estilo de animacdo terd suas peculiaridades durante
o processo de realizacdo, de acordo com as técnicas a serem empregadas. O que

s6 reforca a necessidade de técnicos da drea em comissdes julgadoras.
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8) Quais os pardmetros de duragdo dos episédios de séries de animagdo

exibidos na TV, servigcos de streaming VOD, SVOD e web?

A divisdo de tempo na TV € feita prioritariamente em grades de programacdo de
meias horas, que podem ser subdivididos em um bloco de conteudo de 20 a 26
minutos (mais quatro a dez minutos de comerciais), ou dois blocos de 10 a 13
minutos, ou trés blocos de 7 a 9 minutos ou ainda quatro blocos de 5 a 7 minutos.
Como esses blocos sdo variaveis, eles podem ser combinados para compor grades
de meia hora, com filmes de animacdo de duracodes diferentes sendo encaixados

Nesses espacos.

As duracoes mais comumente aceitas infernacionalmente para padroes de séries
sdo 7, 11 e 26 minutos. J& o nUmero de episddios de uma temporada completa
ficou estabelecido como 52, mas as TVs podem trabalhar com quantidades
menores, principalmente se o produto estd sendo veiculado pela primeira vez,
sendo comum encontrar projetos com 26 episddios (meia-temporada) ou até

mesmo 13 episddios.

Os padroes sdo adotados pelos principais players de streaming no VOD e SVOD
(Neftflix, Amazon, Globoplay, HBO Go, etfc.), porém, por ndo dependerem de blocos
de transmissGdo em uma grade de programacdo, tém sido muito mais flexiveis,
comportando séries com variacdo maior tanto na duracdo de episdédios, quanto

na quantidade de episddios por temporada.

Q)Faz sentido exigir de uma TV parceira um contrato definitivo com o produtor se o

projeto ainda ndo estd totalmente viabilizado?

Projetos de séries de animacdo, em geral, sGo caros. Portanto, sua viabilizacdo
financeira pode se estender por um longo periodo. Fica dificil esperar que a TV
parceira tenha a grade que encaixa nesse produto disponivel por um longo

periodo, principalmente porque a dindmica da programacdo de TV € bem mais
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rdpida que a da viabilizacdo de projetos através das modalidades de fomento

disponiveis hoje no Brasil. Assim, faria mais senfido que o produtor apresentasse,
ainda na fase de viabilizacdo financeira das séries, uma carta de infencdo do canal
de TV que estd interessado em entrar na producdo e que o contrato definitivo fosse
apresentado no momento da assinatura dos acordos € compromissos que

efetivamente financiardo a série.
10) O que é animatic?

Um animatic € formado pelos quadros do storyboard montados em sequéncia,
ainda sem animacdo, mas jd com os tempos das falas de cada personagem e
marcacdoes de poses-chaves dos personagens em cenda, € em alguns casos oOs

cendrios.

E um recurso usado na pré-producdo para avaliar o ritmo do filme ou do episédio
de série e cortar o que ndo precisa ser produzido. Serve para uma espécie de "pré-

edicdo" antecipada do fiime e economiza muito frabalho de animacdo.

Como se trata de uma ferramenta de pré-producdo, também ndo deve ser pedido

em processos seletivos de projetos desenvolvidos.

Se vocé acha que essa cartilha ndo respondeu alguma pergunta fundamental do processo
selefivo de animac¢do, entre em contato com diretoria@abca.org.br que teremos prazer em

responder e inclui-la nas proximas edicdes da cartilha.

Agosto de 2021
Diretoria
ABCA - Associacdo Brasileira de Cinema de Animacdo

diretoric@abca.org.br
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